Vektorit ja matriisit Maplessa

| Tyoskentelyn aluksi on hyva tyhjentédd muisti ja ladata paketti linalg. Toinen vaihtoehto olisi
| kayttaa pakettia LinearAlgebra.
[ > restart;

with(linalg):
Warning, the protected names norm and trace have been redefined and
unprotected

| Vektorit syotetddn Maplessa listoina, jotka sitten muunnetaan vektoreiksi.
[ > a:=vector(][1,2,3]);
b:=vector([bl,b2,b3]);
a:=[1,2,3]
L b :=[bl, b2, b3]
| Syotteiden peraan taytyy laittaa puolipiste tai vaihtoehtoisesti kaksoispiste, joka estéé tulosteen.

| Matriisit syotetddn kaksinkertaisina listoina.
T > A:=matrix([[1,2,3].[4.5.6]]);
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| Matriisit voi koota myds osista tai maaraamalla matriisin koon ja sen jalkeen matriisin alkiot joko
| kaksinkertaisena listana, yhtena lukuna tai sijoitussdédnnon avulla.

[ > B:=matrix([a,b,a]);

C:=matrix(2,3,[[1,1,1].[2.2,2]1);

E:=matrix(2,3,0);

F:=matrix(3,3,(i,j)->i+j-1);
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_ Vektorien ja matriisien alkioihin viitataan
> a[2];
F[2,3]:
2
4

E Matriiseista saa erotettua osamatriiseja submatrix-komennolla.
[ > submatrix(F,1..3,1..1);
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| Maple saéstéa tilaa ja ei ilman erillistd pyyntda ndytd matriiseja "laatikkomuodossa".
Tallennettujen

| matriisien alkioiden tarkastelu onnistuu evalm-komennon avulla.
> C:

evalm(C);
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