Positiivinen ja negatiivinen suunnistus

Kolmiulotteisen avaruuden vektorit a, b ja ¢ (téssé jirjestyksessi) ovat positiivisesti suunnistetut eli ne muodostavat oikea-
kétisen kolmikon, mikéli ne toteuttavat seuraavan ehdon:

Kun oikean kiden suoraksi ojennettu peukalo osoittaa vektorin a suuntaan ja suoraksi ojennettu etusormi vektorin b suuntaan,
niin kohtisuoraan kdmmenté vastaan osoittava keskisormi osoittaa vektorin € suunnan.

Mikéli vektori ¢:n suunta on péinvastainen kuin oikean kiden keskisormen osoittama suunta, on vektorikolmikko negatiivisesti
suunnistettu. Kolmikkoa kutsutaan t&lloin vasenkétiseksi jarjestelméksi, silld nyt vastaava sdéntoé saadaan vasemman kéden
sormista.

Olkoon vektorit a= (az,ap,a3), b = (b1,by,bg) ja ¢ = (c1,C2,C3) positiivisesti suunnistetut, M 3 x 3-matriisi seké
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Jos detM) > 0, ovat vektorit a/, b’ ja ¢ positiivisesti suunnistetut. Jos detM) < 0, ovat vektorit a,b ja ¢ negatiivisesti
suunnistetut.
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